
Compte rendu pédagogique : Un
paysage de campagne où le vert
n'existe pas – Classes de 5e.
Expérim�ntation pédagogiqu� �n Arts plastiqu�s av�c d�s élèv�s d� 5� au
Collèg� Alain-Fourni�r.
Un� �xploration chromatiqu� utilisant l'int�llig�nc� artifici�ll� Craiyon
comm� outil créatif �t �xp�rim�ntation comparativ� Homm�/Machin�.
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Le Projet: Un défi chromatique

La consigne
Cré�r: “un paysag� d� campagn� où l�
v�rt n’�xist� pas !” Av�c l�s moy�ns à
disposition �n class�. P�intur�, f�utr�s,
aquar�ll�, collag�, volum�….�tc

La réflexion
R�ch�rch�r d�s alt�rnativ�s
chromatiqu�s �xpr�ssiv�s pour réalis�r
c� payasag� (sans v�rt) av�c l�s outils
“ habitu�ls”

L'objectif
S’éloign�r d�s st�r�otyp�s d� la coul�ur d’un
paysag� afin d� m�ttr� au défi L’I.A pour
répondr� à c�tt� problématiqu�, puis compar�r
l�s résultats. Homm�s/Machin�s.
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Le Projet: Un défi chromatique
La consigne
Le sujet ”Un paysage de campagne où le vert n'existe pas !" a été choisi avec soin.

Bien entendu, l’'utilisation du terme « paysage de campagne » a pour but de guider les
élèves vers des représentations de paysages, mais la nécessité du mot "campagne"
dans le sujet évite surtout que les élèves produisent des paysages tels que des déserts
arctiques ou du Sahara pour contourner la résolution problème. Cela permet aussi de
s’éloigner des stéréotypes de la couleur d’un paysage avec du vert afin de mettre
ensuite au défi L’I.A pour répondre à ce même questionnement. Puis comparer les
résultats.
Cette incitation permet donc aux élèves de se concentrer sur des éléments typiques
d'un paysage de campagne où des nuances de vert sont généralement présentes,
mais qui pose davantage de questions créatives lorsqu'on les retire.

De cette manière, les élèves sont également préparés à l'utilisation de l’IA CrAIyon
dans une étape ultérieure, en les aidant à formuler des requêtes plus précises et
adaptées et démontrer que l’IA rencontrera sans doute la même problématique.

Cela les encouragera à réfléchir de manière critique sur leur création artistique et à
interagir de manière plus efficace avec les outils numériques.
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L'outil IA : CrAIyon
Qu'est-ce que Craiyon?
Un� int�llig�nc� artifici�ll�
générativ� acc�ssibl�
gratuit�m�nt.
Ell� cré� d�s imag�s à partir d�
d�scriptions t�xtu�ll�s.

Avantages
pédagogiques
Rapidité d'�xécution �t
div�rsité d�s propositions.
Facilité d'utilisation pour l�s
élèv�s d� 5�.

Limites identifiées
Qualité très variabl� d�s imag�s généré�s.
Risqu� d� standardisation d�s r�prés�ntations.
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Déroulement de l'Expérimentation
Présentation du projet
R�ch�rch�s chromatiqu�s �t compositions initial�s

Esquisses préliminaires du prompt
Introduction du conc�pt �t démonstration d� CrAIyon

Utilisation de l'IA
Génération d'imag�s av�c CrAIyon av�c pour prompt la d�scription
du d�ssin Original.
Réalisation finale
Création d�s paysag�s définitifs “sans v�rt”
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Résultats: Analyse des productions

Arbre violet fond doré
Utilisation audaci�us� d�s
complém�ntair�s du v�rt �t du doré.

Maison bleue en fôret (volume)
R�ch�rch� sur d�s form�s simpl�s pour
évoqu�r la natur�.

Campagne automnale
Pal�tt� chaud� évoquant un ét�rn�l
automn�.



Résultats: Analyse des productions

Arbre violet fond doré
L� doré d�vi�nt jaun� doré l�s élém�nts
sont au bon �ndroit.

La forêt bleue
L�s volum�s sont r�sp�ctés �t bi�n placés
�t d� la bonn� coul�ur

Campagne automnale
La disposition d�s arbr�s �t l� nombr�
n’�st pas r�sp�cté par l’IA



Résultats: suite des productions

L’IA hôt� souv�nt d�s élém�nts d�
l’original mêm� si l� nombr� �st précisé
dans l� prompt. R�ch�rch� sur l�s nuanc�s froid�s par

collag� pour évoqu�r la natur�, alors qu�
l’IA r�nforc� d�s coul�urs chaud�s

Campagne automnale 2

Pal�tt� chaud� 2 colin�s, 2 arbr�s, un
sol�il. L’IA ajout� d�s nuag�s.



Influence des élèves et sur les Productions l'IA
Avant l'utilisation de CrAIyon

• R�prés�ntations stéréotypé�s

• Utilisation d’outil habitu�ll�
• Composition conv�ntionn�ll� av�c d� la p�rsp�ctiv�

Après l'utilisation d’un prompt déscriptif dans Craiyon

• Adaptation chromatiqu� au suj�t
• Organisation compositionn�ll� par plan

• R�prés�ntations moins p�rsonn�ll�s �t surtout av�c du v�rt



L'Intention Pédagogique

Déconstruire les stéréotypes visuels par la couleur.
R�m�ttr� �n qu�stion l�s r�prés�ntations d� la coul�ur (v�rt�) dans un paysag�

Explorer les choix chromatiques
Compr�ndr� l'impact d�s coul�urs sur la p�rc�ption

Intégrer l'IA comme outil
Utilis�r CrAIyon dans un cadr� pédagogiqu�



Evaluation de la sequence pédagogique :

Déconstruction des
stéréotypes

L�s élèv�s ont réussi à
s'éloign�r d�s r�prés�ntations

conv�ntionn�ll�s grac� à la
coul�ur.

Choix chromatiques
Ils ont �xploré d�s pal�tt�s
original�s �t �xpr�ssiv�s.

Utilisation de l’IA
L�s élèv�s ont utilisé

facil�m�nt CrAIyon comm�
outil.

Satisfaction
L�s élèv�s s� sont déclarés

satisfaits d� l�urs productions.
Mais souv�nt déçus par la

prés�nc� d� v�rt malgré un
prompt précisant souv�nt son

int�rdiction.



Conclusion et Perspectives
Réussites du projet
L'�xpérim�ntation a p�rmis aux élèv�s d� s'éloign�r d�s stéréotyp�s d�
la coul�ur pour r�prés�nt�r un paysag� d� campagn�.
L'IA s'�st révélé� un outil pédagogiqu� p�rtin�nt �t stimulant pour
compr�ndr� qu� l’IA utilis� d�s stéréotyp�s pour compos�r un paysag�

Points d'amélioration
Prévoir plus d� t�mps pour l'�xploration d�s outils numériqu�s.
R�nforc�r l'articulation �ntr� création numériqu� �t "manu�ll�".

Projets futurs
Ét�ndr� l'�xpéri�nc� à d'autr�s contraint�s chromatiqu�s.
Explor�r différ�nt�s int�llig�nc�s artifici�ll�s générativ�s.


